Easter TacDoBall Turnier 2023

Am 31.03.2023 findet unser traditionsreiches TacDoBall Turnier fiir Schillerinnen und Schiiler
der Jahrgangsstufen 9, 10 und 11 statt.

Wenn ihr Lust habt teilzunehmen, misst ihr folgende Hinweise beachten:

1.) Pro Team miussen sich mindestens 10 Personen anmelden, von denen mindestens zwei
weiblich sein missen. Die maximale Mannschaftsgroe betrdagt 13 Personen.

2.) Jeder Teilnehmer muss eine Teilnahmegebihr von 2€ bezahlen, die der Teamkapitdn
einsammelt und dann mit der ausgefiillten Spielerliste als Gesamtbetrag bei Herrn
Lustenberger in Team 8 abgibt.

3.) Es kdnnen maximal acht Mannschaften am TacDoBall Turnier teilnehmen. Sollten sich
mehr Mannschaften anmelden, wird nach dem ,First come — First serve“-Prinzip
verfahren.

4.) Anmeldeschluss ist Freitag, der 17.03. um 13 Uhr.

Hiermit melden wir uns verbindlich zum TacDoBall Turnier 2023 am Freitag, den 31.03.2023
an.
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Die Regeln wurden gelesen und verstanden (siehe Riickseite und Video auf der Homepage).

(Unterschrift Teamkapitan)




TacDoBall — Die Spielregeln

Raumregeln:

Der Spielraum ist die ganze Halle, es gibt keine Aus- bzw. Mittellinie. Die Hindernisse
dirfen nicht bestiegen werden.

Vor Spielbeginn:

Ziel:

Alle Balle befinden sich in der Mitte der Halle.
Alle Spieler stehen an der eigenen Zone und berihren die Wand.

Erst wenn das Signal ertdnt, darf losgelaufen werden.

Alle gegnerischen Kegel stehlen ODER

Alle Gegenspieler abwerfen

Handlungsregeln MIT Ball

Mit Ball in der Hand darf nicht gelaufen werden (Sternschritt ist erlaubt).

Man darf mehrere Balle in der Hand haben.

Der Ball darf als Schutzschild verwendet werden.

Es sind keine Selbstpasse erlaubt, auch nicht mit Wand oder Hindernis.

Wirft man einen Gegenspieler ab und der Ball beriihrt vorher den Boden, ein Hindernis
oder die Wand, gilt der Ball als unscharf und es wird normal weitergespielt.

Wird man getroffen, setzt man sich auf den Boden und lasst alle Balle bzw. Kegel, die
man tragt, fallen.

Fangt man einen Ball von einem Gegenspieler, gilt der Gegenspieler als abgeworfen
und muss sich hinsetzen.

Wird der Ball beim Pass nicht gefangen, darf man nicht wieder ins Spielgeschehen
eingreifen.

Handlungsregeln OHNE Ball

Ohne Ball darf man sich frei in der Halle bewegen.

Wenn man abgeworfen wurde und am Boden sitzt, hat man voriibergehend keinen
Einfluss auf das Spiel.

Wenn man abgeworfen wurde und am Boden sitzt, kommt man nur zuriick, wenn ein
Mitspieler einen direkten Pass spielt und man den Ball fangt.

Handlungsregeln mit Kegel

Man darf nur einen Kegel tragen.

Sobald man einen Kegel in der Hand hat, darf kein Ball mehr getragen werden.

Ein Kegel darf nicht als Schutzschild verwendet werden.

Ein Kegel darf nicht geworfen werden.

Wurde man abgeworfen, muss der Kegel fallengelassen werden.

Ein Kegel, der vom Gegenspieler gestohlen wurde, darf wieder zurlickerobert werden.

FAIR PLAY ist das wichtigste Gebot in diesem Spiel




